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JACGWINGOWIE

NORMANOWIE

WAREGOWIE

RUSOWIE

(lub Jaéwiegowie) - wymarty w XVI wieku lud battyjski, blisko
spokrewniony z Prusami i Litwinami (czasem uwazany za jedno z
plemion pruskich), zamieszkujacy Jacwiez (Sudowie) lezacg obecnie w
wiekszosSci na terenie pétnocno-wschodniej Polski. Postugiwali

sie jezykiem jacwinskim (jacwieskim) lub dialektem jezyka pruskiego.

(tac. Northman, od jezyka starofrankijskiego: Nortmann , cztowiek
potnocy”) - potomkowie zromanizowanych wikingdw osiadtych w
potnocnej czesSci Krdlestwa Zachodnich Frankow, od nich
nazwanej Normandig.

Waregami nazywa sie skandynawskich wikingdw (gtownie

pochodzgcych z obecnej Szwecji i Danii), ktorzy w VIII i IX wieku dziatali
w rejonach obecnej Ukrainy i Rosji, tworzgc tam w pozniejszym okresie
m.in. pierwszy organizm panstwowy, nazwany pozniej Rusig Kijowska .

Najczesciej, zgodnie z zapisami kronik, wywodzi sie ich z terytoriow
obecnej Szwecji, by¢ moze z rejonu Roslagen w Upplandzie, ktore
miatby wzig€ od nich wiasnie swa nazwe, skad mieli na przetomie VIII i
IX wieku przeprawic sie na wschodnie wybrzeza Battyku. Na obszarze
tym powstaty trzy niezalezne kaganaty z gtdwnymi oSrodkami

w Nowogrodzie, Starej tadodze i Biatojeziersku.
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KOGA

DRAKKAR

SNEKKAR

KNAR

(lub kogga) - duzy zaglowiec handlowy, dostosowywany do celow
wojennych, dominujgcy na akwenach Morza Battyckiego i Potnocnego
w wiekach XII-XV, spotykany do poczatku XVI wieku. Stanowit w tym
czasie podstawowy typ statku Hanzy.

Najwiekszy typ langskipow, okretow wikingdw. Najwiekszy znany drakkar
miat 45 m dtugosci i 34 pary wioset. Mogly jednak istnie¢ wieksze - nawet
do 120 miejsc dla wioSlarzy. Wedtug sag skandynawskich, okret taki
posiadat krol dunski Kanut | Wielki (1018-1035). Zazwyczaj jednak do
drakkardow zaliczano jednostki o liczbie wioset wynoszgcej co najmniej 60

(Sneka) - najmniejszy z langskipow; podstawowa jednostka flot wikingow;
okret o liczbie wioset wynoszgcej 30-40. Sneki posiadaty jeden maszt o
wysokosci ok. 18 m, na ktérym podnoszono jeden duzy, czworokgtny rejowy
zagiel o powierzchni ok. 130 m2. Przecietna czterdziestowiostowa sneka
miata ok. 28 m dtugosci, 5 m szerokosci oraz zanurzenie ok. 1 m.

(Knara ,knaar, knarr, knorr, . mn. knorr) — statek wikingow, ktory umozliwiat
im podejmowanie wypraw handlowych i kolonizacyjnych. Na knarach

i byrdingach wiosta uzywane byty gidwnie w porcie, wiec liczba wioSlarzy byta
dos¢ mata i nie przekraczata 8 oséb. Warto tu dodac, ze na langskipach
znajdowato sie od 40-80 wioSlarzy.
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Wojownicy w hetmach z rogami.

Cho¢ obraz ten jest w popkulturze czesto
powtarzany, nie ma nic wspolnego z danymi
historycznymi czy badaniami archeologicznymi.
Wikingowie najczeSciej jako nakrycie gtowy nosili
wetniane lub skorzane czapki, a w walce - zelazne
hetmy, ktore nie miaty zadnych elementow chocby
przypominajgcych rogi. Powstania mitu o rogatych
wikingach upatrywa¢ mozna w XIX-wiecznej operze
Wagnera, a takze w btednym datowaniu czesci
odkrytych ,rogatych” hetmow, ktére pochodzity

Z okresow wczesniejszych.
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Srebrny dinar arabski z roku 729

Rzymska ztota moneta Cesara Augustusa

Jedna z najstarszych monet - majgca ok. 2700 lat.

Zostata odkryta w mieScie Efez. Moneta wykonana
Ze ztota i srebra.

Anglo-Wikinska moneta Sw. Piotra. Okoto 921-927 r.
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SEKSTANS

KAMIEN SLONECZNY

HUSANOTRA
KOMPAS SLONECZNY

KOMPAS MAGNETYCZNY

Sekstans zostat wynaleziony w 1731 roku przez angielskiego
matematyka i wynalazce szeregu przyrzgddw optycznych
(mylnie podaje sie, ze byt astronomem) Johna Hadleya (1682 -
1744) i praktycznie do dzisiaj pozostat w tej samej postaci.

Wikingowie uzywali specjalnych krysztatow, zwanych
kamieniami stonecznymi, ktore pomagaty im przewidziec
pogode. Testy przeprowadzone na Morzu Arktycznym wykazaty,
ze umozliwiaty one takze ustalanie pozycji Stonca i sprawne
nawigowanie nawet przy zachmurzonym niebie.

Kompas stoneczny stosowali podczas nawigacji wikingowie. Na
drewnianej, okragtej tarczy z osadzonym gnomonem i
wykreslonymi uprzednio krzywymi gnomonicznymi mozna byto
na petnym morzu wyznaczac strony Swiata.

Korzystajgc z mineralnego magnetytu, ktory wystepuje w catej
Skandynawii, Wikingowie wymyslili jeden z pierwszych
kompasow magnetycznych. Przez 500 lat tylko Wikingowie
mieli ten instrument wsrod Europejczykow i utrzymywali jego
istnienie w tajemnicy.
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Wedtug winlandzkich sag eksploracja terendéw lezacych na zachéd

od Grenlandii rozpoczeta sie juz Kilka lat po kolonizacji wyspy. Latem 986
roku, norweski kupiec i zeglarz Bjarni Herjolfsson podrozujgc z Islandii

na Grenlandie z powodu silnego wiatru i mgty zboczyt z kursu. Po trzech
dniach zeglugi dotart do nieznanego lgdu pokrytego lasem. Cho¢ on sam
nie przywigzywat duzej wagi do swojego odkrycia, to zainteresowato ono
grenlandzkich osadnikow. PietnaScie lat pozniej syn Eryka Rudego, Leif
Eriksson udat sie Sladem Herjolfssona i dotart do wspomnianego przez
niego ladu, gdzie zatozyt matg osade. Pierwszg zime spedzit
prawdopodobnie w obozie zatozonym w okolicach Cape Bauld na Nowej
Fundlandii.

S \_@i\ﬁ a (Nowa Funla
a4

793 Ztupienie klasztoru angielskiego na wyspie Lindisfarne

92 Odkrycie Grenlandii. Wedtug islandzkich sag dokonali tego wikingowie pod
wodzg Eryka Rudego.

i@@@ W bitwie pod Stamford Bridge zginagt z reki Anglosaséw krol Norwegii Harald
lll Hardraada (tj. Srogi, Nieobliczalny), zwany ,ostatnim wikingiem”.
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MJ@LNER

SLEIPNIR

YGGDRASIL

FENRIR

Mjglner (takze Mjolnir, Mjollnir, Mjélner, MjdGInir, Mjglnir lub Mjglne)
- w mitologii nordyckiej mtot Thora, boga burzy i piorunow.

Wedtug Snorriego Sturlusona zostat wykuty przez karty o

imionach Sindri i Brokk. Znaczenie stowa Mjglner jest zwykle
ttumaczone jako ten, ktory miazdzy, od czasownika mélva miazdzy¢

Kon Odyna, dziecko Lokiego. Sleipnir jest szarej masci, potrafi
poruszac sie po ziemi, w powietrzu, po powierzchni wody (nie
chodzi o ptywanie, tylko wrecz chodzenie po tafli wody) i po
piekle.

W mitologii nordyckiej - Drzewo Strasznego, czyli Odyna (axis
mundi) - gigantyczne drzewo, na ktorym znajdowaty sie rézne
Swiaty, w tym: Asgard, Midgard, Utgard i Helheim.

Nazwa Yggdrasil dostownie oznacza kon Yggra, czyli kon Odyna,
ktorego jednym z imion jest Yggr (Straszliwy).

(in. Fenris) - w mitologii skandynawskiej ogromny wilk, jedno z
trojki dzieci, jakie Loki miat z olbrzymkag Angerboda.
Charakterystyczne byto u niego to, ze z racji jego rozmiarow
podczas ziewania szczeka dotykata nieba, a zuchwa ziemi.
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Sleipnir, Slejpnir - oSmionogi kon Odyna, dziecko Lokiego.

Sleipnir jest szarej masci, potrafi poruszac sie po ziemi, w powietrzu,
po powierzchni wody (nie chodzi o ptywanie, tylko wrecz chodzenie
po tafli wody) i po piekle.

Loki przemienit sie w klacz, by odciggnac od pracy ogiera Swadelfari.
Kon ten pomagat swemu panu - wielkoludowi, ktory zobowigzat sie
odbudowac w ciggu jednej zimy mury Asgardu, twierdzy majgcej
broni¢ bogdow przed szronowymi i gorskimi olbrzymami. Gdyby mu to
sie udato, otrzymatby w nagrode Freje. Ostatniego dnia zostata
jeszcze do wstawienia brama. Loki rzeniem zwabit ogiera i uciekt

Z nim, co zapobiegto utracie przez Azow pieknej bogini. Po jakims
czasie Loki powrocit do Asgardu prowadzgc oSmionogiego siwej
masci konia, Sleipnira, i podarowat go Odynowi. Sleipnir nigdy

nie zawidodt swego pana i wiernie mu stuzy.
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W mitologii skandynawskiej Yggdrasil
taczy dziewiecC Swiatow:

Asgard - siedziba Asow

Wanaheim - siedziba Wanow
Alfheim - siedziba elfow

e Muspelhe!m - kraina ognlg

S b (zamieszkiwana przez ognistych

P HOME OF THE LIGHT ELVES|

m p MIPSARD BN olbrzyméw)
wa, RS s 'y Nidavellir - kraina kartow.

Niflheim - Swiat lodu, mgly, zimna oraz
"'/ S sne sl zmartych. Panuje nad nim bogini Hel.
Svartalfheim - kraina mrocznych elfow.

- P J6tunnheim - kraina lodowych olbrzymow.
. S Midgard - Swiat Srodka, kraina ludzi

NleV(LLIk

€LH€IM

Niflheim, Jotunnheim i Muspelheim
tworzyty razem Utgard - Swiat zewnetrzny.
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PISMO RUNICZNE

Runy (alfabet runiczny) - alfabet uzywany do zapisu przez ludy germanskie tzw. fupark.
Stowo runa oznacza tajemnice wedtug wierzen nordyckich runy podarowat ludziom bog Odyn
stad tez przypisywano im znaczenie tajemne, wykorzystywano do wrdzenia oraz
sporzgdzania talizmandw chronigcych przed ztem i wzmacniajgcych organizm cztowieka.

PISMO HIERATYCZNE

Hieratyka - jedna z form starozytnego pisma egipskiego, stuzgca przewaznie
do zapisywania Swietych tekstow na papirusie. Znaki tego pisma nie miaty juz obrazkowego
charakteru hieroglifow i byty czesto fgczone. Pismo to pojawito sie juz w czasach | dynastii.

PISMO KLINOWE

Pismo klinowe - jedna z najstarszych na Swiecie odmian pisma, powstata na Bliskim
Wschodzie, stworzona najprawdopodobniej przez Sumerdéw ok. 3500 lat p.n.e

GLAGOLICA

Gtagolica - najstarsze znane pismo stowianskie, ktérego stworzenie przypisuje sie
misjonarzowi Konstantemu zwanemu Cyrylem, ktory wraz z bratem Metodym zapisat
w IX wieku za jego pomocg jezyk stowianski uzywany w okolicach Salonik.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Pismo
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1. APOKALIPSA

2. RAGNAROK

3. HEKATOMBA

4. ARMAGEDON

(z gr. amok&Auyic apokalypsis 'odstoniecie, zdjecie zastony, objawienie'
od apokalyptein 'odstaniac, ujawniac'; apo 'od, i kalyptein 'zastonic') -

w terminologii judaistycznej i chrzescijanskiej literatury religijnej to opis
szczegblnego rodzaju proroctwa, dotyczgcego tego, co ma sie wydarzyc
w dniach ostatecznych, przekazywanego przez Boga wybranemu
prorokowi.

W mitologii skandynawskiej zmierzch bogow i koniec Swiata.

W wyobrazeniach mitologicznych ma on by¢ wielkg walkg pomiedzy
bogami a demonami pod wodzg Lokiego, w wyniku ktorej Swiat i Asgard,
siedzibe bogow, strawi ogien, wszystkie gwiazdy zgasng, a Ziemie zaleje
wielkie morze.

Pierwotnie ofiara sktadana Zeusowi, ztozona ze 100 wotow. Jesli
sktadana byta innemu bogu niekoniecznie byty to woty. Tak proszono
o faske i opieke nad ludzmi, a takze o ich pragnienia. P6zniej zaczeto
tak nazywac wszystkie wieksze ofiary poswiecone roznym bogom

Har-Magedon - miejsce zapowiadanej w Apokalipsie Sw. Jana
ostatecznej bitwy miedzy sitami dobra i zta, w ktorej hordy szatana zetrg
sie z anielskimi hufcami pod wodzg Chrystusa w zazartej walce
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Najpowszechniejszg bronig wsrod Wikingdow byty
topory, co jednak nie jest spowodowane wiekszg
efektywnoscia, a swoja niezwykle niska cena
wykonania. Miecze byty trudniejsze do wykonania
| wymagaty duzo lepszego materiatu, przez co
mata czeS¢ Wikingdbw mogta sobie na nie
pozwolic. Co do miotdw, byly praktycznie
nieuzywane przez mieszkancow Skandynawii.
tukami Wikingowie umieli sie postugiwac lecz
traktowali je jako bron drugiej kategorii, gdyz
woleli walke w bezposSrednim starciu ,,oko w oko”
Z przeciwnikiem
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MIAL JESZCZE JEDNA MAGICZNA WEASCIWOSC, JAKA?

Ll

1. ZAMIENIAL PRZECIWNIKA W SKALE

2. SWIECHK. W CIEMNOSCIACH

3. ZAWSZE POWRAGCAL RZUCIE

4, SPIEWAL UCZT



Mjollnir to najwazniejszy z magicznych
atrybutow  nordyckich  bogdow. Jego
miniatury byty noszone na szyi jako symbol
wiary. W grobach na terenie Skandynawii

z Xl i Xl w. znajduje sie zardwno Kkrzyzyki,
jak 1 mtoty Mjollnir
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Sredniowieczne miasto, faktoria handlowa wikingéw potozone

1. BIRKA na terenie dzisiejszej Szwecji, na wyspie Bjorko we wschodniej czesci
jeziora Melar, na zachdd od Sztokholmu. Osada zajmowata ok. 12 ha
powierzchni i byta obwiedziona od strony Igdu kamiennym murem

W czasach przedhistorycznych obecna Gamla Uppsala (stara
Uppsala), znajdujgca sie na poétnoc od Uppsali, byta siedzibg krolow,
- UPPSALA . KAl RN
2. UPPS a takze centrum kultu poganskiego z ogromng Swiatynia.
W czasach przedchrzesScijanskich czczono w niej bogdw nordyckich.

Historyczna Sredniowieczna osada, najwieksze nordyckie miasto
3. HADEBY czasOw wikingéw i jednoczesnie najstarsze miasto dunskie -
wspomniane w kronikach po raz pierwszy w roku 804.

Nazwa istniejgcego od konca VIl do konca X wieku dunskiego portu
4. TRUSO i osady handlowej na potudniowym wybrzezu Battyku, w okolicach
ujScia Wisty i rzeki Elblagg.
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Tablut - ludowa gra planszowa Laponczykow przeznaczona dla dwoch graczy. Zostata
opisana po raz pierwszy przez szwedzkiego botanika i zoologa Karola Linneusza w 1732

roku. Nalezy do najlepiej udokumentowanych gier z grupy tafl, popularnych w obszarze
wptywow wikingow, Celtow i Germanow

Hnefatafl (Tablica krolow), zwany rowniez szachami wikingow, jest jedng z najstarszych
zrekonstruowanych gier z terendw Europy Potnocne. Hnefatafl stat sie popularng gra

w Europie Potnocnej w czasach Wikingdw (od konca VIl wieku do 1000 roku n.e.),

w burzliwym czasie petnym konfliktow. Kiedy szachy staty sie popularng grg

w Sredniowieczu, zasady Hnefatafl zostaty z czasem zapomniane.

Kosci do gry wynaleziono juz w starozytnosci. Najstarsze znaleziono w pochodzgcych
z 2000 r. p.n.e. grobowcach egipskich. Wielkg popularnoscig cieszyty sie w imperium
rzymskim i w epoce Sredniowiecza. Byty one zarébwno narzedziami hazardu,

jak i przyrzgdami wrozbiarskimi.

Karty do gry byly juz znane prawdopodobnie w Chinach przed X wiekiem. Powstaty
na skutek przeniesienia na papier notacji uzywanej w czasie gry w kosci.
Najprawdopodobniej byty wykonane z cienkich listewek bambusowych, na ktorych
malowano oznaczenia. Do Europy karty trafity okoto XIV wieku. W niektorych krajach

ich forma pozostata bez zmian; najstarsze zachowane europejskie karty pochodza
Z Francji






